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Curso en

Ensenanza de las Ciencias en
Educacion Secundaria Bajo el
Enfoque STEAM

Resultado de aprendizaje:

Disefa, aplica y evalua situaciones de ensefianza y aprendizaje bajo el enfoque de la Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas (STEAM) para desarrollar las competencias del
area de Ciencia y Tecnologia del Programa Curricular de Educaciéon Secundaria.

Dirigido a:
Docentes de ciencias naturales y educacion
secundaria, subdirectores, directores.

~—— Inicio de Clases Duracién Modalidad ®  Inscripcion
26 de mayo 4 semanas Virtual <= S/380.00

Horario
@ Martes de 6:00 p.m. a 9:00 p.m.




Plan de estudio

Unidad

01

Unidad

02

Unidad

03

Unidad

04

El aprendizaje de las ciencias y el enfoque STEAM

* Programa curricular de educaciéon Secundaria

« Area de Ciencia y Tecnologias: Competencias y capacidades

» Estandares y desempefos de aprendizaje

e Evaluacion por competencias

* El enfoque STEAM, en la ensefanza de la ciencia, en la educacion secundaria

Indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos
* La indagacion
» Multidisciplinariedad para garantizar la competencia indaga
* Estrategias para desarrollar la competencia Indaga
» Capacidades de la competencia indaga
* Problematiza situaciones para hacer indagacion:
- Construyendo la hipotesis
- Identificando variables
* Generando y Analizando datos
* Propuesta de indagacion:
-Comprendemos la importancia de las adaptaciones a partir de la indagacion
-Accion de las enzimas en estructuras de origen animal y vegetal

Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los
seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra y universo

e Capacidades de la competencia explica

* Estrategias para desarrollar las capacidades de la competencia explica

¢ Desarrollo de procesos cognitivos

* Propuesta para desarrollar las capacidades de la competencia explica:
- Explicamos las propiedades del agua
- Comprendemos el problema de la contaminaciéon ambiental

» Evaluando las implicancias del saber cientifico y tecnolégico vinculado
a la problematica ambiental

* Analisis de la propuesta en el enfoque STEAM

Disefa y construye soluciones tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno

e Capacidades de la competencia Disefia

¢ Delimitando problemas del entorno

* Determina y disefa una alternativa de solucion tecnolégica

* Implementa y valida la solucién tecnolégica

* El impacto y la comunicacion de las alternativas de solucién tecnoldgica

* Propuesta para disefar e implementar una alternativa de solucién tecnoldgicas:
- Propuesta 1: Recuperamos los suelos de cultivo
- Propuesta 2: Reducimos el impacto de las bolsas

Alcanza tus metas

Docentes E@J Cursos Networking

Especializados a medida
en el Campo

_ ?@ posgrado.ventas@oficinas-upch.pe Siguenos en:
Mas informacion
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