
Metodologías Activas:
Gamificación y Flipped Learning 

Curso en:

Objetivos:�

Dirigido a:

▪ Reconoce los principios fundamentales de las metodologías activas en el
diseño de actividades que fomenten la resolución de problemas, el trabajo
colaborativo y el pensamiento crítico.

▪ Diseña una secuencia didáctica que incorpore los tres momentos del
enfoque de flipped learning favoreciendo el aprendizaje autónomo.

▪ Diseña una experiencia gamificada para su asignatura considerando el 
uso de elementos y técnicas del juego que fomenten el aprendizaje activo 
y significativo en los estudiantes.

Profesionales, investigadores y estudiantes de pre
y posgrado.

Inicio de Clases
09 de agosto

Horario
Sábados de 18:00 a 21:00 horas

Duración
08 semanas

Modalidad
Virtual

Inscripción
S/ 835.00

Organizado por Diplomado de Actualización en TIC Aplicadas a la Educación



Plan de estudio
Unidad

01 Metodologías activas: conceptos clave

Unidad

02 Gamificación y uso de herramientas digitales
12/10

Unidad

03 Flipped learning y uso de herramientas digitales

Alcanza tus metas

NetworkingCursos
a medida

Docentes
Especializados
en el Campo

Síguenos en:
Más información

posgrado.ventas@oficinas-upch.pe

965 716 341

posgrado.cayetano.edu.pe


