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Curso virtual

Gamificacion para el

Docente De Ciencias
de la Salud

Inicio: DII’IgIdO a
11 de diciembre Docente de ciencias de la salud.
Duracion: .
08 semanas Objetivos
= Comprender los principios fundamentales de la
Horario: gamificacién y su aplicacion en el contexto de la
Miércoles de ensefianza de ciencias de la salud.

08:00 p.m. a 10:15 p.m.
Disenar experiencias de aprendizaje motivadoras
y atractivas mediante el uso de elementos de
gamificacién apoyados con herramientas digitales
e inteligencia artificial




Plan de Estudio

01. Fundamentos de la gamificacion en la ensenanza de las ciencias de la salud

= Introduccion a la Gamificacion.

= Incorporacién Ludica y Disefio de la estrategia de gamificacion.
» Tecnologias y Plataformas de Gamificacion.

= Evaluacion y Feedback en la Gamificacion.

02. Gamificacién avanzada aplicando recursos tecnoldgicos

= Ofimatica aplicada a la Gamificacion.
= Tecnologias Emergentes en Gamificacion.
= Aplicacion de 1A en Gamificacién.

Docente:
Arnaldo Munive Mendez

= Doctorado en Odontologia en la Universidad San Martin, Maestria
en odontologia en la Universidad Inca Garcilaso de la Vega y
Especialidad en ortodoncia en Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas.

= Cirujano dentista y especialista en ortodoncia y ortopedia maxilar
con experiencia en docencia universitaria desde 2016.

= Interesado en el uso de tecnologias como la impresion 3D y la
inteligencia artificial para mejorar los procesos en el campo de la
odontologia.

Alcanza tus metas
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